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ol o REGUL_-AMIN KONKURSU ,,INSTRUKTOR ROKU 2013
WORD WELOCLAWEK

I. Organizator konkursu.

I. Organizatorem konkursu jest Dyrektor Wojewodzkiego Osrodka Ruchu Drogowego we Wioctawku.

2. Organizator konkursu dobiera sobie patronéw i sponsorow.

3. Organizator konkursu powotuje komisj¢ sedziowska skladajacq si¢ z:

- Przewodniczacego.

- Zastepey przewodniczacego,

- 3-5 cztonkéw komisji.

4. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej wyznacza sedziow do poszczegdlnych konkurencii.

5. Organizator konkursu wyznacza miejsce, termin i program konkursu.

6. Organizator konkursu moze przerwa¢ konkurs lub ograniczy¢ liczbe konkurencji z przyczyn
technicznych.

7. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu szkod wyniktych z winy oséb trzecich.

I1. Warunki uczestnictwa.

1. W konkursie moga bra¢ udzial czynni zawodowo instruktorzy nauki jazdy. ktorzy dopuscili
kandydatow na kierowcoéw do zdawania egzaminu panstwowego w Wojewodzkim Osrodku ruchu
Drogowego we Wloclawku.

2. Zgloszenia zawodnikéw do udzialu w konkursie mogg by¢ dokonywane przez szkoly nauki jazdy
w ktorych sg zatrudnieni zglaszani zawodnicy, lub tez bezposrednio przez samych zawodnikow.

3. Termin przyjmowania zgloszen rozpoczyna si¢ z dniem ogloszenia konkursu i konczy
si¢ zamknigciem listy na poét godziny przed rozpoczgciem konkursu tj. 26.10 2013r. o godz. 8.30.

4. O kolejnos¢ startu zawodnikow w czgsci praktycznej konkursu decyduja wladze konkursu.

5. Warunkiem przystapienia do konkursu jest posiadanie odpowiedniej sprawnosci psychofizycznej oraz

waznej legitymacji instruktora nauki jazdy.
II1 Prawa i obowigzki uczestnikow konkursu.

1. Udzial w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja 1 stosowanie si¢ do warunkow niniejszego
regulaminu.

2. Dla zwycigzcy konkursu przewidziana jest nagroda gtowna i puchar oraz dyplom uznania.

3. Za zajgcie drugiego miejsca w konkursie przewidziana jest nagroda i dyplom uznania.

4. Za zajgcie trzeciego miejsca w konkursie przewidziana jest nagroda i dyplom uznania.

5. Uczestnicy konkursu sa zobowiazani do przestrzegania niniejszego regulaminu.

6. Uczestnicy konkursu sg zobowiazani do podporzadkowania si¢ poleceniem wiladz konkursu.

7. Nie przestrzeganie regulaminu lub polecen s¢dziow i Wladz Konkursu moze spowodowa¢ ukaranie




zawodnika karg odje¢cia 10 punktéw od sumy uzyskanych punktow az do dyskwalifikacji wlacznie.

IV. Program Konkursu.

1. Konkurs sklada si¢ z czgsci teoretycznej przeprowadzonej w sali egzaminacyjnej i praktycznej
realizowanej na placu manewrowym WORD Wioclawek.

2. Czgs¢ teoretyczna realizowana jest w formie pisemnego testu dla w wszystkich zawodnikow
rownoczesnie (zalacznik nr ).

3. Czgs¢ praktyczna sktada si¢ z 3 konkurencji prowadzonych rownoczesnie:

- ,,Préba Stevarda™ (zatacznik nr 2),

- ,Manewr pchania” (zalacznik nr 3),

- ,,Celnos¢ Sir Lancelota™(zalacznik nr 4).

4. Po ukonczeniu jednej konkurencji zawodnik natychmiast zglasza si¢ do nastgpnej konkurencji.

V. Punktacja.

1. Komisje sedziowskie powolane do obstugi konkurencji prowadza punktacje zgodnie z regulaminem
opracowanym dla kazdej konkurencji oddzielnie.

2. Suma punktow uzyskanych w poszczego6lnych konkurencjach decyduje o ostatecznej klasyfikacji.

3. Wszystkie decyzje komisji sgdziowskich poszczegdlnych konkurencji wymagaja akceptacji
Przewodniczacego Komisji.

4. W przypadku zastrzezen do wynikow w poszczegélnych konkurencjach, uczestnik ma prawo do
zlozenia ustnego lub pisemnego protestu do Organizatora Konkursu w czasie do 15 minut od
ogloszenia wynikoéw konkurencji.

5. W przypadku uzyskania rownej ilosci punktow przez kilku zawodnikow znajdujacych si¢ na trzech
pierwszych miejscach, o kolejnosci zajetych miejsc decyduje miejsce zajete w czgsci teoretycznej
konkursu. Jezeli nadal zawodnicy beda posiadali takg samg ilo$¢ punktow, o kolejnosci zadecyduja
wyniki z III konkurencji czgéci praktycznej tj. ,,Celnos¢ Lancelota” Jezeli nadal zawodnicy beda
posiadali takq samg ilos¢ punktow, o kolejnosci zdecyduje dodatkowa konkurencja opisana W
zalaczniku. Nr 5 ,,Wykonanie Manewrow”

6. Koncowe wyniki Konkursu ogloszone przez Organizatora sq ostateczne.

Organizator Konkursu ,,Instruktor Roku 2013™:
Wojewodzki Osrogek Ruchu Drogowego

Dyrektor Jaygs hmielewski




JODEK Zalacznik nr 1

TEST WIEDZY

1. Celem tej konkurencji jest sprawdzenie wiadomosci zawodnika, niezb¢ednych w pracy kazdego
instruktora nauki jazdy,

2. Konkurencja polega na rozwigzaniu testu sktadajacego si¢ z 30 pytan w czasie 30 minut.

3. Pytania odnoszg si¢ do wiadomosci z zakresu ustawy prawo o ruchu drogowym dziat II artykut od 3
do 64i, ustawy o kierujacych pojazdami rozdziaty 1 - 4 artykuty od 1 do 27 , rozporzadzenia w
sprawie znakow i sygnalow drogowych rozdzial 1 i rozdziat 2 do §34 (znaki ostrzegawcze i1 znaki
zakazu), rozporzadzenia w sprawie warunkow technicznych pojazdéw oraz zakresu ich niezbgdnego
wyposazenia dziat Il rozdziat 1-3 §6-§16.rozporzadzenia w sprawie szkolenia osob ubiegajacych sig¢
o uprawnienia do kierowania pojazdami, instruktoréw i wyktadowcow rozdziat 1-3 §1-§20,
rozporzadzenia w sprawie egzaminowania osob ubiegajacych si¢ o uprawnienia do kierowania
pojazdami, szkolenia, egzaminowania i uzyskiwania uprawnien przez egzaminatorOw oraz Wzorow
dokumentéw stosowanych w tych sprawach rozdzial 3- 6, §9-§39. Pytania odnosza si¢ rowniez do
zalacznikéw wymienionych w tych przepisach.

4. Baza pytan jest utajniona.

5. Kazde pytanie zawiera jedng prawidlowa odpowiedz.

6. Za prawidlowg odpowiedz zawodnik otrzymuje 3 punkty, za nie udzielenie odpowiedzi 0 punktow, a
za odpowiedz nieprawidlowg odejmowane sg 3 punkty.

7. Kary:

- za jednorazowe kontaktowanie si¢ z innym uczestnikiem lub korzystanie z niedozwolonej
pomocy odejmuje si¢ zawodnikowi 10 punktow.

- za powtdrne kontaktowanie si¢ z innym uczestnikiem lub korzystanie z niedozwolonej pomocy
zawodnik zostaje zdyskwalifikowany.

8. Uzyskane punkty z czgsci teoretycznej konkursu doliczane sg do ogdlnej punktacji konkursu.

9. Przed rozpoczgciem konkursu sedzia instruuje zawodnikdéw o sposobie rozwigzania testu i1 kryteriach

szczegblowych.

Organizator Konkursu:

DYR TOR

Jarosigw|Chnpielewski



Zalacznik nr 2

REGULAMIN KONKURENCJI
» PROBA STEVARDA ”

1 — Celem tej konkurencji jest ptynna jazda samochodem.

2 — Konkurencja polega na jezdzie samochodem z umieszczonym na masce silnika talerzem z
pitka po wyznaczonym torze.

3 — Przebieg zawodow:

- zawodnik stoi przed stolikiem s¢dziowskim i na sygnal od s¢dziego .,start” — zawodnik sam
wlacza sobie stoper, bierze kluczyki ze stolika, biegnie do samochodu, wykonuje czynnosci
przygotowujace si¢ do jazdy (ustawia fotel, zapina pasy i zwalnia hamulec rg¢czny) oraz
przejezdza wyznaczong tras¢. Konczy przejazd parkujac samochdéd w  wyznaczonym
stanowisku calym samochodem ,zabezpiecza samochdd przed toczeniem (hamulcem
recznym), zamyka drzwi (bez kluczyka), kiladzie kluczyki od samochodu na stole
sedziowskim i sam wylacza sobie stoperem czas.

4 — Komisja Sedziowska, kazdemu zawodnikowi: odczytuje czas, ocenia przygotowanie,
prawidlowos¢ przejazdu i1 zakonczenie. Do uzyskanego czasu, s¢dziowie doliczajaq karne
sekundy. Komisja sedziowska podlicza ostateczny wynik czasowy.

UWAGA :

Jezeli pitka wypadnie na jezdni¢ zawodnik musi na sygnal s¢dziego zatrzymac pojazd i
umiesci¢ pilkg¢ na talerzu. S¢dzia ma prawo nakaza¢ cofnigcie pojazdu do miejsca w ktorym
pitka wypadta jezeli zawodnik nie stosuje si¢ do sygnatu s¢dziego.

5— Kary (za kazde):

- nie zapigcie pasa bezpieczenstwa - 10 sek.

- nie zwolnienie lub nie zaciaggnigcie hamulca r¢cznego - 10 sek.

- nieprawidlowe zatrzymanie pojazdu w stanowisku koncowym -10 sek.

- kazde nie dokladne zamknigcie drzwi w samochodzie (bez kluczyka) - 10 sek.

- stracenie kluczykow ze stolika - 10 sek.

- najechanie na lini¢, pachotek, tyczke, kraweznik lub inny element ograniczajacy lub
wyznaczajacy tor jazdy w tej konkurencji - 30 sek.

6 — Do uzyskanego czasu dolicza si¢ zawodnikowi karne sekundy.

7 — Konkurencj¢ wygrywa zawodnik ktory po doliczeniach karnych sekund uzyska najkrotszy
czas.

8- Punktacja koncowa :

I miejsce — 30 punktoéw

II miejsce —27 punktow

IIT miejsce —25 punktow - kolejne miejsca obnizane s o 1 punkt.

10 — Zawodnicy ktorzy uzyskali takie same wyniki zajmujg to samo miejsce w konkurencji (z
wyijatkiem miejsca I i II, gdzie ewentualnie mozna zarzadzi¢ dogrywke).

11— Punkty koncowe doliczane sa zawodnikom do ogélnej, finatowej klasyfikacji zawodow.
12 — Dopuszcza si¢ dogrywke w celu wylonienia zwycigzcy tej konkurencji.

Organizator Konkursu:

Jarostigh 7 tielewski




tel. \ 574 Zalacznik nr 3
REGULAMIN KONKURENCJI

» MANEWR PCHANIA”
1 — Celem tej konkurencji jest sprawdzenie zawodnika z umiejetnosci wykonywania manewru
pchania
2 — Konkurencja polega na pchaniu przodem i tylem samochodu przeszkody

po wyznaczonym torze przejezdzajac w ustalonej kolejnosci przez wszystkie elementy.
3 — Tor jazdy moze zawiera¢ przejazd przez bramki, slalom, manewr skr¢tu w lewg w prawa
1 zawracania.

4 — Przebieg zawodow :

- zawodnik stoi przed stolikiem sedziowskim i na sygnal od s¢dziego ,.start” — zawodnik sam
wlacza sobie stoper, bierze kluczyki ze stolika, biegnie do samochodu, wykonuje czynnosci
przygotowujace si¢ do jazdy (ustawia fotel, zapina pasy i zwalnia hamulec rg¢czny) oraz
przejezdza wyznaczong tras¢. Konczy przejazd dopychajac przeszkod¢ do wyznaczonego
miejsca i parkujac samochdéd w wyznaczonym stanowisku calym samochodem ,zabezpiecza
samochod przed toczeniem (hamulcem recznym), zamyka drzwi (bez kluczyka), kladzie
kluczyki od samochodu na stole s¢dziowskim i sam wylacza sobie stoperem czas.

5 — Komisja Sedziowska, kazdemu zawodnikowi: odczytuje czas, ocenia przygotowanie,
prawidlowos¢ przejazdu i zakonczenie. Do uzyskanego czasu, sedziowie doliczaja karne
sekundy. Komisja sedziowska podlicza ostateczny wynik czasowy.

UWAGA :

1-Niewlasciwe naci$nigcie stopera moze spowodowaé skasowanie czasu przejazdu
i dyskwalifikacjg.

2- Jezeli pchana przeszkoda znajdzie si¢ poza wyznaczonym torem — zawodnik musi
na sygnal sedziego zatrzymac pojazd i sam bez niczyjej pomocy ustawi¢ przeszkode
na wlasciwym torze aby mogt kontynuowac jazde.

6— Kary (za kazde) :

- nie zapigcie pasa bezpieczenstwa - 10 sek.

- nie zwolnienie lub nie zaciagnigcie hamulca recznego - 10 sek.

- kazde nie doktadne zamknigcie drzwi w samochodzie (bez kluczyka) - 10 sek.

- stracenie kluczykow ze stolika - 10 sek.

- wypchnigcie przeszkody za wyznaczony tor— 20 sek.

- nieprawidlowe zatrzymanie pojazdu w stanowisku koncowym -10 sek.

- pozostawienie pchanej przeszkody nie w wyznaczonym miejscu koncowym —10sek.

- ominigcie przeszkody 60 sek.

- najechanie (potracenie) na lini¢, pacholek, tyczke, krawgznik lub inny element

ograniczajacy lub wyznaczajacy tor jazdy w tej konkurencji - 30 sek.

7 — Do uzyskanego czasu dolicza si¢ zawodnikowi karne sekundy.




8 — Konkurencj¢ wygrywa zawodnik ktory po doliczeniach karnych sekund uzyska najkrotszy
czas.

9- Punktacja koncowa :
I miejsce — 30 punktow
II miejsce —27 punktow
[IT miejsce —25 punktow - kolejne miejsca obnizane sg o 1 punkt.

10 — Zawodnicy ktorzy uzyskali takie same wyniki zajmuja to samo miejsce w konkurencji
(z wyjatkiem miejsca I i 11, gdzie ewentualnie mozna zarzadzi¢ dogrywke).

11— Punkty koncowe doliczane sa zawodnikom do ogoélnej, finalowej klasyfikacji zawodow.
12 — Dopuszcza si¢ dogrywke w celu wylonienia zwycigzcy tej konkurencji.

Organizator Konkursu:

DY TOR

Jargslaw'C mielewski
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Zatacznik nr 4
REGULA,N!IN KONKURENCJI
» CELNOSC SIR LANCELOTA”

1 — Celem tej konkurencji jest perfekcyjne trafianie i zbieranie kolek zawieszonych na
stojakach, umocowana przy prawym blotniku samochodu ..szpadg™.

2 — Konkurencja polega na jezdzie samochodem obok wyznaczonych stojakow i zbieraniu
oraz dowiezieniu do mety jak najwigkszej ilosci kotek nabitych na szpade¢ (kazde kotko musi
by¢ zdjete z wieszaka).

3 — Tor jazdy moze zawiera¢ skrety w lewa, w prawa, zawracanie, spadki 1 wzniesienia
zaleznosci od wielkosci placu.

4 — Przebieg zawodow :

- zawodnik stoi przed stolikiem sedziowskim i na sygnal od s¢dziego .,start” — zawodnik sam
wlacza sobie stoper, bierze kluczyki ze stolika, biegnie do samochodu, wykonuje czynnosci
przygotowujace si¢ do jazdy (ustawia fotel, zapina pasy 1 zwalnia hamulec r¢czny, oraz
przejezdza wyznaczong trasg, zbierajac ze stojakow kotka. Konczy przejazd parkujac
samochod w wyznaczonym stanowisku calym samochodem ,zabezpiecza samochod przed
toczeniem (hamulcem rgcznym), zamyka drzwi (bez kluczyka), kladzie kluczyki od
samochodu na stole s¢dziowskim i sam wylacza sobie stoperem czas.

5 — Komisja Sedziowska, kazdemu zawodnikowi: liczy przywiezione na szpadzie kotka (licza
si¢ kotka znajdujace si¢ na szpadzie po zatrzymaniu na mecie) i odejmuje od ogdlnej ilosci
kotek (otrzymujac ilo$¢ nie dowiezionych kolek) oraz odczytuje czas, ocenia przygotowanie,
prawidlowos$¢ przejazdu i zakonczenie. Do uzyskanego czasu, s¢dziowie doliczaja karne
sekundy za kazde nie dowiezione kotko itp. uchybienia. Komisja sedziowska podlicza
ostateczny wynik czasowy.

UWAGA :

1-Niewtasciwe nacisni¢gcie stopera moze spowodowac skasowanie czasu przejazdu i
dyskwalifikacje.

2- Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ ponawiania prob zbierania kolek — bez podnoszenia kolek z
ziemi.

6— Kary (za kazde) :

- nie dowiezione kotko (przywiezione kotka odlicza si¢ od ogolnej ilosci kotek) - 20 sek.
- nie zapigcie pasa bezpieczenstwa - 10 sek.

- potracenie przeszkody lub stojaka z kotkami — 30 sek.

- nie zwolnienie lub nie zaciagnig¢cie hamulca rgcznego - 10 sek.

- nieprawidlowe zatrzymanie pojazdu w stanowisku koncowym -10 sek.

- kazde nie doktadne zamknigcie drzwi w samochodzie (bez kluczyka) - 10 sek.

- ominigcie przeszkody z kétkiem 60 sek.

- stracenie kluczykow ze stolika - 10 sek.



- najechanie na lini¢, pacholek, tyczke, kraweznik lub inny element ograniczajacy lub

wyznaczajacy tor jazdy w tej konkurencji - 30 sek.

7 — Do uzyskanego czasu dolicza si¢ zawodnikowi karne sekundy.

8 — Konkurencj¢ wygrywa zawodnik ktory po doliczeniach karnych sekund uzyska najkrotszy
czas.

9- Punktacja koncowa :

I miejsce — 30 punktow

IT miejsce —27 punktow

I1I miejsce —25 punktéw - kolejne miejsca obnizane sg o 1 punkt.

10 — Zawodnicy ktorzy uzyskali takie same wyniki zajmujg to samo miejsce w konkurencji (z
wyjatkiem miejsca I i 11, gdzie ewentualnie mozna zarzadzi¢ dogrywke).

11— Punkty koncowe doliczane sa zawodnikom do ogdlnej, finalowej klasyfikacji zawodow.
12 — Dopuszcza si¢ dogrywke w celu wylonienia zwycig¢zcy tej konkurencji.

Organizator Konkursu:

/
DY %? TOR
Jarostdw¥Chmielewski




Zalgcznik nr 5
REGULAMIN KONKURENCJI
» WYKONYWANIE MANEWROW ”

1 — Celem tej konkurencji jest sprawdzenie zawodnika z umiej¢tnosci wykonywania réznych
manewrow

2 — Konkurencja polega na wykonywaniu samochodem manewrow w wyznaczonych
stanowiskach oraz ( obowigzkowe jest wykonanie wszystkich manewrow).

3 — Tor jazdy moze zawiera¢ przejazd przez bramki, slalom, parkowania, manewr skretu w
lewa w prawa, zawracania, cofania, jazda pasem ruchu do przodu i tyhu.

4 — Przebieg zawodow :

- zawodnik stoi przed stolikiem s¢dziowskim i na sygnal od sedziego ..start” — zawodnik sam
wlacza sobie stoper, bierze kluczyki ze stolika, biegnie do samochodu, wykonuje czynnosci
przygotowujace si¢ do jazdy (ustawia fotel, zapina pasy i zwalnia hamulec rgczny, oraz
przejezdza wyznaczong tras¢. Konczy przejazd parkujac samochéd w wyznaczonym
stanowisku calym samochodem, zabezpiecza samochdd przed toczeniem (hamulcem
recznym), zamyka drzwi (bez kluczyka), kladzie kluczyki od samochodu na stole
sedziowskim i sam wylgcza sobie stoperem czas.

5 — Komisja Se¢dziowska, kazdemu zawodnikowi: odczytuje czas, ocenia przygotowanie,
prawidlowos¢ przejazdu i zakonczenie. Do uzyskanego czasu, sedziowie doliczaja karne
sekundy. Komisja s¢dziowska podlicza ostateczny wynik czasowy.

UWAGA :
1-Niewlasciwe nacisnigcie stopera moze spowodowaé skasowanie czasu przejazdu i
dyskwalifikacje.

6— Kary (za kazde) :

- nie zapigcie pasa bezpieczenstwa - 10 sek.

- nie zwolnienie lub nie zaciagnigcie hamulca rgcznego - 10 sek.

- kazde nie dokladne zamknigcie drzwi w samochodzie (bez kluczyka) - 10 sek.

- stracenie kluczykow ze stolika - 10 sek.

- ominigcie przeszkody 60 sek.

- nieprawidlowe wykonanie zawracania, parkowania w tym nie zmieszczenie Si¢ W
stanowisku-30 sek.

- najechanie (potracenie) na lini¢, pacholek, tyczke, krawgznik lub inny element

ograniczajacy lub wyznaczajacy tor jazdy lub stanowisko w tej konkurencji - 30 sek.

7 — Do uzyskanego czasu dolicza si¢ zawodnikowi karne sekundy.
8 — Konkurencje wygrywa zawodnik ktory po doliczeniach karnych sekund uzyska najkrétszy
czas.




9- Punktacja koncowa :
[ miejsce — 30 punktow
IT miejsce —27 punktow
I1I miejsce —25 punktow - kolejne miejsca obnizane sa o 1 punkt.

10 — Zawodnicy ktorzy uzyskali takie same wyniki zajmujg to samo miejsce w konkurencji (z
wyjatkiem miejsca I 111, gdzie ewentualnie mozna zarzadzi¢ dogrywke).

11— Punkty koncowe doliczane sa zawodnikom do ogélnej, finalowej klasyfikacji zawodow.
12 — Dopuszcza si¢ dogrywke w celu wylonienia zwycigzcy tej konkurencji.

Organizator Konkursu:




